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A tanuldk értékelése

A tanul6 minésitését nagyobb részt az hatarozza meg, hogy képes-e a gyakorlatban megoldani a problémakat. Természetesen a gyakorlati
feladatok altalaban akkor oldhaték meg sikeresen, ha a diak az elméleti alapokkal is rendelkezik. A gyakotlati teljesitmény tehat jé feladatok
Osszeallitasa esetén eleve komplex jellegli, amelyet nagyobb sullyal kell figyelembe venni.

A korabbi vizsgaid6szakok soran kitlzott érettségi feladatok kivaléan alkalmasak arra, hogy az érettségi kovetelményeket is jobban megértsék
a tanulok. Ezért ezeket a feladatokat — amennyire csak lehet — hasznalni kell, mind az 6rai gyakorlas soran, mind hazi feladatokként, mind
pedig a szamonkérések alkalmaval.

A digitalis kultira tanitdsa soran altalainosan a kévetkezé értékelési eljarasok alkalmazhatok:

e TFejlesztd értckelést els6sorban egy témakdr tanitasa kézben kell végezni. Ennek a célja annak megallapitisa, hogy a tanul6 illetve a
csoport elérte-e ismeretszintben, készségekben azt, amit a tervek szerint el kell érni az eredményes tovabbhaladashoz. A digitalis kultara
tanitdsa soran kilénos gonddal kell arra figyelni, hogy dicsérettel és j6 érdemjeggyel értékeljiitk azokat, akik alkoté médon, igényesen, a
kotelez6nél tobbet teljesitve végzik munkajukat!

o Osszegzé értékelést altaliban egy-egy tematikus egység lezarasakor indokolt alkalmazni. Ennek a célja az, hogy a tanulé szamara jelezze,
hogy mennyite volt képes megfelelni a kdvetelményeknek, illetve mennyire sikeres az informatikai ismeretek elsajatitasaban. Egyben ezek
az érdemjegyek alkalmasak leginkabb az egyes tanulok egymashoz viszonyitott teljesitményének megitélésére is. Az Gsszegzé értékelést
legalabb egy héttel megel6zve a szaktanarnak meg kell beszélnie a csoportjaval az értékelés id6pontjat és a felkésziilés teend 6it.

Az Ssszegz6 értékelés érdemjegyét a tanuld év végi jegyének kialakitasakor altalaban ajanlott a t6bbinél nagyobb sullyal figyelembe venni. Az
Osszegz6 értékelések jegyeinek a szambavételi modjardl a szaktandrnak a tanuléikat minden tanév elején a tantargyi kdvetelmények
megbeszélésekor tajékoztatni kelll Javasolt, hogy a tanar az 6sszegz6 jegyek javitdsara biztositson lehetSséget.

Az elméleti tudas értékelésére ajanlott modszerek:
e szébeli felelet

o irjsbeli felelet, teszt
e hazi dolgozat (pl. szakirodalmi anyaggytjtés valamely témahoz)
e 6nall6 felkésziilés alapjan tartott tanuldi eléadas

A gyakorlati tudas értékelésére ajanlott modszerek:
e szamitégéppel, meghatirozott alkalmazassal megoldando, gyakran mintaval, feladatlappal definialt feladat (pl. egy levél, egy korlevél,
egy grafikon, egy adatbazis tablainak definici6ja stb.)
e cgy operaciés rendszer parancsainak haszndlatat igényl feladatsor, amelyet a tandran kell el6irt id6 alatt megoldani
e megadott témahoz informaciégyidjtés informatikai eszkozokkel (pl. informaciégytjtés az Internet-rél, a kényvtar adatbazisabol)
tanéran vagy hazi feladat jelleggel

A tantargyi eredmények értékelése a hagyomanyos 5 fokozatua skalan torténik.

A tankdnyvek kivalasztasanak elvei

Az oktatds soran széleskorlen hasznalunk tanaraink altal készitett segédleteket, amelyeket letSlthets fajlokban (széveges vagy bemutatd
formatumban) minden tanuld rendelkezésére bocsatunk. A gyakorlati témakérok oktatasahoz ugyancsak rendelkezésre allnak a tanarok 4ltal
készitett és Gsszegytjtott, adott tematikus egységhez tartozé muiveleteket gyakoroltatd feladatsorok elektronikus formaban. Ezek kiegészitik,
illetve némely témanal pétoljak a tankényveket. Mindazonaltal szikség van olyan tankényvre, amely rendszerezve targyalja a szobeli érettségi
elméleti tananyagat, illetve segitséget nyujt a gyakorlati témakérok tanulasaban az alapveté miveletek bemutatasaval.

A tankonyv kivalasztasanal az alabbi szempontokat vessziik figyelembe:

Az elméleti tananyagrészre vonatkozoan a tankényv

e tematikajat és a szakmai szintjét illetéen illeszkedjen a kerettanterv és a kozépszintd szébeli érettségi tananyagahoz;

e tulnyomorészt id6talld tényanyagot k6z6ljon, megfeleléen kezelje az informatika gyorsan valtozé elemeit, példaul a korszerinek
szamito6 technikai adatokat.

e mbdszertani szempontbdl jol strukturalt, tipografiailag jol szerkesztett legyen;

e a korosztalynak megfelel6 nyelvezetet és stilust hasznéljon;

e megfelel6 szakmai igénnyel targyalja az anyagot;

e timogassa az egyéni haladast és a differencialt oktatast.

A gyakorlati tananyagrészre vonatkozoan a tankényv

e legyen gazdag tobbféle nehézségi szintd feladatban;
e nagyobb aranyban tartalmazzon kisebb tematikus egységhez illeszked6 feladatokat, a komplex feladatsorok sulya kisebb legyen;
e Osztondzze a tovabbi 6nallé ismeretszerzést és szamitégépes munkat.

A helyi tanterv kerettantervi megfeleltethet8sége

Jelen helyi tanterv az 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelet alapjan médositott 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet szerint az Oktatasi Hivatal altal
2020. tavaszan publikalt kerettanterv alapjan készult.
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Informatikai alapfogalmak

A kommunikacio

Az informacio, adat fogalma és mértékegységei. Kommunikacié a halézaton. A haldzatok csoportositasa kiterjedés és hierarchia
szerint. Az iskolai haldzat vazlatos felépitése. Az iskolai informatikai rendszer szolgaltatasai és haszndlati rendje. A fel- hasznaloi
azonositok, jelszavak. A bejelentkezés folyamata. Sajat e-mail cim.

Jelatalakitas és kodolas

Szamrendszerek az informatikdban. Bindris szamabrazolds. Binaris karakterabrazolas.

A szamitogép felépitése

A Neumann-elv(i szamitdgépek. A (személyi) szamitd- gép részei és jellemzbik: Kozponti feldolgozé egység, memdria, buszrendszer,
interfészek (illesztd), hdz, tap- egység, alaplap. Hordozhatd eszk6zok hardver elemeinek révid attekintése.

A periféridk tipusai, m(ikodési elviik és f6bb jellemzSik: bemeneti eszk6zok, kimeneti eszkézok, bemeneti/kime- neti eszk6zok,
hattértarak. Az eszkdzvalasztas szem- pontjai.

Operacids rendszerek

Az operacids rendszerek fajtai, feladatai

Az operacids rendszer feladatai. Az operacids rendszerek csoportositdsa a felhasznaldi feliiletek valamint a szimultan kiszolgalt
felhasznaldk és a futtatott programok szama szerint. Az operacids rendszer részei és az egyes részek funkciéi. Mobil operacios
rendszerek.

Az operacios rendszer fajlrendszere, fajlkezelés

Az operacids rendszer betoltédési folyamata és leallitdsa (alvo és hibernalt allapot). Alkalmazasok inditasa, valtas az alkalmazasok
kozott.

Particiok, meghajtdk, fajlok, mappak (konyvtarak). A mappak és dllomanyok jellemzdi. A nevekre vonatkozé szabalyok. Helyi és
haldzati meghajtok. Lemezkezel6 miveletek (formazas, cimkézés, tulajdonsagok megalla- pitasa).

Allomanyok tipusai, tarsitasi mechanizmus. Adatcsere az alkalmazésok kdzott: vagélap. Mappa &s fajlkezelé mi- veletek: Torolt
allomanyok, konyvtarak visszaallitdsa. Tartalomjegyzék listak kezelése.

Konyvtarak és fajlok keresése hattértarakon. Parancsikonok Iétrehozdsa, hasznalata.
Segédprogramok és beallitasok

Az operacids rendszer fontosabb segédprogramijai. Alkalmazasok telepitése és eltavolitasa pc és mobil eszkoz esetében is. A
felhasznaléi kornyezet fontosabb bedllitasai.

Allomany és mappa témorités

A témorités lényege, célja. Konyvtarak és allomanyok tomoritése, tomoritett allomanyok kibontasa. Védekezés az adatvesztés ellen.
Archivalds, biztonsagi mentések, RAID.

Digitalis kartev6k és védekezés elleniik

Virusok és egyéb szoftveres kartevGk. Védekezés a szoftveres kartevék ellen. Az adatvédelem és a felhasznal6i magatartas.



Munka parancssoros kornyezetben

A parancsok felépitése. Alapvet6 fdjl- és konyvtarkezel6 parancsok. Programok futtatasa. Egyszer(i, szekvencidlis parancsallomanyok
készitése.

Algoritmusok és adatszerkezetek

A programozasi feladatok megoldasanak elvei és modszerei
A programkészités lépései (attekintés). Az algoritmustervezés eszkozei: mondatszer( leirds.. A feladatmegoldas és a strukturalt
programozas alapelvei. Feladatmegoldas pszeudokdddal.

Az algoritmusok alapvetd elemei
Az algoritmus fogalma. Adatok taroldsa a programban. Konstansok és valtozdék. Az adattipus fogalma. Elemi adattipusok: szamok
(egész és valds illetve elBjeles és eljel nélkiili) A logikai adattipus. Logikai mliveletek. Osszetett adatszerkezetek: tdmbok

Elemi utasitasok és vezérlési szerkezetek
Ertékadas. I/o utasitisok. Szekvenciak. Elagazasok. Ismétlés ciklusokkal.

Bevezetés a programozasi nyelvekhez

A programozasi nyelv fogalma. A programozasi nyelvek csoportositasa. A program értelmezésének és forditasanak kilénbsége. A
programfejlesztés f6 Iépéseinek attekintése.

Egy magas szintd programozasi nyelv alapjai’

A program szerkezete és a nyelv szintaxisa: a nyelv abécéje, az azonositdk, a foglalt szavak, a literalis és szimbolikus konstansok, a
blokkok, a vezérlési utasitasok., a szabvanyos i/o eljarasok, a valtozdék definidldsa. A , beépitett” egész és valds tipusok, a logikai és a
karakter tipus, a sorszimozott és a résztartomany tipus fogalma. Uj tipusok létrehozdsa. Az egy és két dimenzids tombdok hasznalata:
tipuskonstrukcio, valtozodefinicid, értékadds. Az erGsen tipusos nyelvek sajatossagai: tipustévesztés, tipusellenbrzés, tipusok
kompatibilitasanak legalapvet&bb szabdlyai. A program hibai: szintaktikai és szemantikai hibak illetve a forditds és a futas idején
felmerllé hibak.

A programozas technikaja

Az alkalmazott fejleszt6koérnyezetre vonatkozd alapismeretek: a hatékony szévegszerkesztéshez sziikséges parancsok és modszerek,
programok mentése és megnyitdsa, program forditasa illetve futtatasa, hibafeltarasi technikak, [épésenkénti nyomkovetés. A
tesztelés alapvet6 elvei. A fejleszt6kérnyezet sugdjanak hasznalata. Kédolasi szabalyok.

“ A nyelv vélasztisa egy pillanatnyi helyzetet tikroz. A munkakozosség évrél-évre mérlegeli a valtoztatds lehetdségét illetve
sziikségességét.
4
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Algoritmusok és adatszerkezetek

Alprogramok tervezése
A feliilrél lefelé kifejtés (Top Down) és a Iépésenkénti finomitas elve. Alprogramok hasznalata.

Elemi algoritmusok (programozdsi tételek)
Osszegzés, elddntés, kivalasztas, maximum- és minimumkivalasztas megszamlalas, linearis keresés, kivalogatas. Alapvetd
halmazmd(veletek megvaldsitasa. Egyszerli matematikai algoritmusok.

Rendezések és keresések. Hatékonysdg
Rendezési algoritmusok: cserés, minimumkivalasztasos, buborékos, beillesztéses rendezések. Rendezett sorozatok 6sszefuttatasa.
Binaris keresés. Az algoritmusok és a programok hatékonysaga. A hatékonysag értelmezése.

Programozasi nyelvek és modszerek

Az eljards tipusu alprogramok hasznalata. Az érték és a cim szerinti paraméteratadas kiildnbsége. Az azonositdk érvényességi kore
(lathatdsaga) és élettartama, a globalis és a lokalis valtozd fogalma. A fliggvény tipusu alprogramok hasznalata.

Adatszerkezetek
A karakter adattipus. A szovegek tarolasa programokban. Karakterkddoldsi médszerek ismétlése. Szovegkezelési muiveletek és
problémak: 0sszeflizés, szovegrész torlése, szoveg beszurasa illetve kimasoldsa egy masik szovegbe, mintakeresés.

A rekord adatszerkezet fogalma, alkalmazasi teriiletei. Rekordokbdl képzett tombok.

A fajl adatszerkezet fogalma. A fajlok alapvet6 tipusai: széveges és binaris fajlok.

A szoveges féjlok szerkezete (sorokra tagolt és tagolatlan), a feldolgozas altalanos médszerei.

A verem adatszerkezet fogalma. A vermen értelmezett miveletek, a mlveletek algoritmusai. Tombdokre épiilé vermek.
A sor adatszerkezet fogalma. A soron értelmezett m(iveletek. A prioritdsi sor fogalma.

Rekurzio

A rekurzié fogalma, szerepe a programozasi problémak megoldasaban. A faktorialis és a Fibonacci fliggvény megvaldsitasa ciklussal
és rekurziéval. A verem fogalma és szerepe a rekurzidban. A rekurziv alprogramok altalanos szerkezete. A rekurzié alkalmazasai.
Fraktalok. QuickSort.

Memériaban tarolt homogén sorozatok feldolgozasa

Rendezési eljarasok kddolasa. Az 6sszefuttatds és a binaris keresés alkalmazasa. Tombkonstansok hasznalata.

Szovegek téroldsara alkalmas adatipus. Konyvtari szovegkezeld eljarasok, fliggvények. Tipuskonverzié szévegek és szamok kozott.
Karaktertombok és string-tombok hasznalata. Szovegminta keresését végzd alprogram készitése. Szovegkezelési feladatok
programozasa.

Eltér6 tipust adatokbdl allé 6sszetett adatszerkezetek hasznalata
A rekord adatszerkezet megvalésitasa Pascal nyelven. Sokmez8s rekordok kezelése. A rekord, mint az ,egységbe zaras”
(encapsulation) elvének eszkéze. Rekordokbdl allé tombok, tombmez6 a rekordban. Rekordsorozatok rendezése, feldolgozasa.

Verem megvaldsitasa tomb és rekord adatszerkezetre épitve.

Szoveges allomanyok hasznalata



A szdveges fajlok kezelésének eljarasai és fliggvényei. Az i/o hibakezelés alapvets technikaja. A fajlokat hasznalo alkalmazasok és az
operacids rendszer kapcsolata. Szévegfeldolgozasi feladatok.

Szovegszerkesztés

Karakter és bekezdésformdzas. Szimbdlumok beszurasa. Felsorolds és szamozas. Tabuldtorok hasznalata, tipusaik, kitoltés
tabulatorokkal, aldiras hely készitése. Szegélyezés (egyéni szegélyezés is), mintazat hasznalata.

Tablazatok készitése és jellemz6 beallitasaik

Nagyobb terjedelm( dokumentum szerkesztése. Szakasz fogalma, hasabok. Labjegyzet/végjegyzet. El6fej, é15lab.
Stilusok alkalmazasa. Tartalomjegyzék készitése.

Szoveg, kép elhelyezése a dokumentumban. Abraszerkesztés a dokumentumban. Dokumentumok nyomtatasi bedllitdsai.
Korlevél készités: A torzsdokumentum és az adattabla fogalmanak megismerése. Egyesitett dokumentum.

Személyes dokumentumok létrehozasa: 6néletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany. Sablonok hasznalata.
Korrektura alkalmazdsa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa.

Informacids tarsadalom, e-Vilag

E-szolgaltatasok: e- kereskedelem, e- igyintézés, e- allampolgarsag, e- személyi igazolvany, elektronikus aldiras. Informacio
hitelesség ellenérzése: alhir, lanclevél, digitalis (elektronikus) aldiras, digitalis tanusitvany.

Személyes adat védelmének fontosabb szabalyai, szerzdi jog, szoftver licence tipusok és jellemzéik.

Adatbazis kezelés: kozérdekd adatbazisok

Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése. Szlirési feltételek megaddsa. Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés,
mddositas, torlés. (menetrendek, e-napld, digitalis konyvtar...)

Alapvet6 adatbazis kezelési fogalmak megismerése: adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez§, adattipus, lekérdezés, jelentés.
Logikai mUveletek; hozzaférési jogosultsag.

Mobiltechnoldgiai ismeretek

Mobil eszk6zok operacids rendszereinek hasznalata. Mobil applikaciokat 6nallé telepitése, futtatdsa, eltavolitasa, az oktatast segitd
mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok haszndlata.

(megjegyzés: Ez a téma a tanmenetekben nem jelenik meg 6nallé éraszammal, hanem beépiil mas témékhoz pl.: operacios
rendszerek, programozasi ismeretek, kozérdekdl adatbazisok...)

Szamitdgépes grafika

Digitalizdlas
Analdg és digitalis jelek fogalma. Kép és hang digitalizalasa. Bindris kép- és szinkddolas. Bindris hangkddolds. Raszteres és
vektorgrafikus abrak és jellemzgik. Szinrendszerek.

Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata.
EgyszerU abra elkészitése. Alakzatok szinezése, atlatszosag, takards, vagas, igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok.

Vektorgrafikus szerkeszté program
Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkdzok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap. Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése.

Alakzat tulajdonsagainak médositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszdsag, transzformdacidk: elforgatas, tlikrozés
Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, eltolds, forgatds, csoportositds, kett6zés, klonozas
GoOrbék, csomdpontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiveletek

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverziéja

Elemi miveletek 3D-s modellel
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Programozasi nyelvek és modszerek

Dinamikus tarkezelés, a mutato adattipus és haszndlata. A memoria cimzése, cimaritmetika. Lancolt adatszerkezetek: Sor és verem.
Alancolt listdk megvaldsitdsa és miveletei.

A szamitdégép-haldzatok miikodésének alapjai

A fontosabb atviteli kozegek. A halézatok topoldgidja, a topoldgidk jellemzése.

A haldzati protokoll fogalma. Az Ethernet protokoll alapvetd jellemzGi. A TCP/IP szerepe. Az IP cimzés és a DNS cimzés. A DNS
szerverek szerepe. A TCP nyugtarendszerének lényege és a portcimzés szerepe. A haldzati csatoldk TCP/IP konfiguracidja, a DHCP.

A ping és a traceroute (tracert) segédprogramok hasznalata. A haldzati kialakitashoz sziikséges hardver eszkdzok, ezek jellemzGi
(halozati kozegek, haldzati csatoldk, kapcsoldk, utvalasztdk).

A haldzatok miikodésének szoftveres feltételei, a szerver operaciés rendszerek jellemzdi.
A felhaszndaldk azonositasa, jogosultsagok kezelése. Tizfalak.

Egyenrangu haldézatokon megosztasok hasznalata.

Az Internet kialakuldsa, szerkezete és fontosabb szolgdltatdsai.

Tematikus és kulcsszavas informacio keresési stratégidk.

Online kommunikacié szabalyai(netikett).

Elektronikus levelezés, levelezési listak

Az elektronikus levelezés folyamata. Az e-mail cim szerkezete.

A kilonboz6 levelezGprogramok kdzos és néhany egyedi jellemzéje. Egy levelezGprogram hasznalatanak ismerete. A levelezés
hasznalatahoz sziikséges beallitasok ismerete. A levelezéssel kapcsolatos funkcidk (iras, fogadas, valasz, tovabbkildés, torlés,
mentés, nyomtatas). A beérkezett levelek kezelése.

Az elektronikus levél felépitése, az egyes részek funkcidja. Allomanyok kezelése az elektronikus levelezésben (csatolds, csatolt
allomany mentése).

A levelez6 programok tovabbi szolgaltatasai (levelezési cimek taroldsa, csoportositdsa, visszajelzések).

Levelezési lista hasznalata. A levelezéssel kapcsolatos problémak (kddolds, mailer daemon). A levélkiildés tipikus hibalizenetei, ezek
jelentése és a problémak kezelése.

FelhG alapu szolgaltatasok: dllomanyok kezelése és megosztasa, jogosultsagok kezelése.

Weblapszerkesztés, publikalas a vilaghalén

A HTML alapjai

A HTML dokumentumok szerkezete. Formazasi lehetdségek. Dokumentumtorzs: hattérszin, hattérkép, szovegszin, stb. Karakter és
szovegformazas, szovegstilusok. A dokumentum elemei: listak, tablazatok, képek, hivatkozasok. Az alkalmazhaté képformatumok. Az
URL fogalma. HTML dokumentum készitése forraskddban, egyszer(i szovegszerkesztGvel.

Weblap készitése WYSIWYG szerkeszt6vel. Weblapok publikalasa.

Stiluslapok alkalmazasa



A CSS alapjai, attekintés a stiluslapokkal torténé formazas Iényegérdl. Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne Iévé stilusok
hasznalata a dokumentum formazasahoz. Sajat stilus készitése és hasznalata. A stilusok alkalmazasanak kiilonb6z6 mddszerei.



