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MUVESZETEK — VIZUALIS KULTURA (0+0+1+0 éra)

A szabdlyozas szerint a gimnazium 9-10. évfolyaman kotelez0 tantargy a vizualis kultara, mig
11. évfolyamon a muvészetek miuveltségteriilet tantargyai koziil (ének-zene, drama és tanc,
vizualis kultira, mozgoképkultira és médiaismeret) az iskola dontheti el, hogy az adott
orakeretbdl mely tantargyakat és milyen aranyban fogja tanitani. 11. évfolyamon a miivészetek
muveltségteriilet kotelezd Osszes Oraszamkerete heti 1 ora/évfolyam. Ennek megfelelen az
iskola 11. évfolyamon a szamara megfelel6 jellemzoékkel ruhdzhatja fel a miivészeti oktatasat a
megfeleld miivészeti tantargyak kivalasztasaval, vagy akar komplex miivészeti oktatasban
gondolkodva alakithatja ki a miivészeti tantdrgyak struktirajat a helyi tantervében. Ebbol
kovetkezik, hogy minden miivészeti tantargy, igy a vizualis kultara is heti 1 6ra/évfolyamra
készitette el a kerettantervét, am annak felhasznalasa az iskola igényeinek fliggvényében
értelmezendd.

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az 6ket koriilvevo vilag vizualisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis milvészeti alkotasok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez a cél a tandrai
kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy
jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémiivészeti €s épitészeti milalkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és
diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az Oket
korlilvevo vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk kialakitasanak fontos eszkdze. Ennek
eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok biiszkék legyenek a magyar kulturara, és kotédjenek
szll6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura legjelentdsebb
képzomiivészeti és €pitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis jellegli miivészetek
irant, valjanak nyitotta a régmult korok, illetve a XXI. szazad miivészeti jelenségeinek befogadasara.

A vizualis kultara tantargy tartalmat harom részteriilet — a képzomiivészet, a targy- és kornyezetkultira,
valamint a vizualis kommunikacid6 — képezi. A vizudlis nevelés szempontjabdl a képzédmiivészet
részteriilet az abrazold és kifejezd szandéky, esetleg miivészi élményt nyujtd képalkotassal, illetve
befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részteriilet az ember tervezett targyi és épitett
kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio pedig a képekben, gyakran kép és szdveg egységében
megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei
kiilonb6z6 hangsullyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A NAT
alapelvei alapjan a vizualis kultura tantargy gyakorlatk6zpontusaga a vizualis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzO-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok
ténylegesen megvaldosuld alkotd munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkotdotevékenységen keresztiil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok alkalmazasa, a vizualis
médiumok kozotti atjarhatdsag és a miivészi gondolkodas szabadsaganak kialakitdsa. Mindez segiti a
tanulok tajekozodasat az Oket éré6 nagy mennyiségli vizualis informacié feldolgozasaban,
szelektalasaban, majd az 6nallo, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzo
képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikacié digitalis kultarahoz



is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilag vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az Oromteli,
kisérletezd, élményekben gazdag alkotdtevékenység kdzben bontakozhat és teljesedhet ki, ami mind az
egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a
motivacid kialakitasa az 6Gnmagat folytonosan épitd, alkotdi magatartds megteremtésére és a folyamatos
onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a tanulok onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a
mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az ©nallo és a tarsakkal egylittmiikodo gyakorlati
feladatmegoldasokban kell megjelennie és miitkodnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizualis nevelés a
tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mitkodik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, az altaldnosan
alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb  fejlesztési  feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tandri szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizualis kultara részteriiletein
alapul6 — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden témakor
tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges oOraszamajanlast, tdmaszkodik a Nat megadott tanulasi
eredményeire, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhato kovetelményeit. A tematikai egységek és
meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy
tanora tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhetok, a tanulasszervezés felépitésének
logikaja mentén torténd sajat igényi alkalmazas és az adott évfolyamra ajanlott 6raszamjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik,
amelyek az adott kdvetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiraljak a helyi
tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcesolva értelmezendd. Minden fejlesztési
szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd Uj fogalmak jelennek meg, ugyanakkor a mar
bevezetett fogalmakhoz kapcsolodo tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében a fogalmak
magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek és
a tanulok fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetok.

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkéze a vizualitas,
ugy a késobbi tanulasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan nyerheté informaciok
feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizualis elemzés, sszehasonlitas, esetleg
a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis
dominancigja miatt — az informacidszerz€s, a tanulas feltétele. A vizualis informacidszerzés rutinja
kiilondsen fontos az 6nallo tanulds szempontjabol. A vizuélis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az
informacioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztondzheti
(példaul gondolattérkép, modellalkotés), segitséget nytjtva killonbdzo tanulasi stilusok és stratégidk
megtalalasaban. Mikdzben a vizualis kultira tantargy valtozatos tevékenységei €s fejlesztési technikai
mas tudasteriileteket is tdmogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

Kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és
hasznaljdk a vizualis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatéast gyakorol a kommunikacio
dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacids formak értelmezése, értd és felelds
hasznalata — ami a vizualis kultara tantargy keretében fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és



a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a mivészeti nevelés olyan atfogo
megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle oOnkifejezési forma (vizualis megjelenités,
beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikacios lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikaciés formakat
hasznal, ezért a vizudlis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis médiumok
hasznalatat, mind a kdzlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informacidkat gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelelden lehetséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban
készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba épiteni az elérhetd ¢€s
Osszegyljthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis
technika lehetdségeinek elore nem lathaté fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra
reagalni tudo tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetenciai: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintii
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkOze. A vizualis kultira tanulasa soran mind a szabad
alkotasban , mind az egyszeri tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast gyakorolhatja
a tanuld, amikor végigjarja az informaciogyiijtés, -elemzés, -értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az
ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdésége van a szabad
asszociacion alapulo, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amit a vizualis kultira tantargy tanulasa a
nyitottsag, az egyéni Gtletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetencidi: Az életkori sajatossagok valtozasaval az
identitds keresésének egy sajatos és izgalmas lehetdsége a szitkebb, majd az egyre tagabb kulturalis
kornyezettel vald ismerkedés. A vizualis kultura tantargy ezen belill bemutatja kulturalis 6rokségiink
bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt felhivja a figyelmet a kozos értékeinkre és azok
megodrzésének jelentdségére, masrészt a vizualis alkotasokkal valé kapcsolat megalapozott értékitélet
megfogalmazasara 0sztondz. A kortars képzomiivészet fontos feladata, hogy a miivészet sajatos
kifejezési formaival hivja fel a tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizualis kultara
tantargy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes tlizeneteket kozvetiteni a korilottink 1évo
tarsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizualis kultara tantargy
feladata nem csupan a kultiura és a magasmiivészet kdzvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett
kornyezetiink vizualis szemponti vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsoldodéan hatast gyakorol a
tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis kultara
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa, ami segiti az
Onismeretet és a realis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezés¢hez, felismeréséhez és szabalyozasahoz
kapcsolodo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultura tantargy — és ezen beliil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egylittmiikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas
megjelenitésével, mindenki kozremtkodésével és megelégedésével jojjon 1étre. A  csoportos
egylittmiikodésen alapuld alkotdo vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetéség van a kiilonbozo
szerepek megtapasztalasara, a kdzos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis kultura tantargy a
Miivészetek tanulasi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a miialkotasok elemz6
vizsgalatat, igy alapvet6 feladata a miivészet kultarakdzvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa.
Cél, hogy kontextusba helyezze a mivészettorténeti valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturalis
orokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is.
A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott



legfontosabb képzomiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat és
diszitémiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.
A befogado tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld
lehetdségeként mikodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejlédo aga, hisz a mindennapos
kihivasokkal szemben mindig uj megoldasokra van sziikség. A vizualis kultura tantargy az alkoto
feladataiban olyan megoldasra vard problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokat
kivannak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallal6i, innovaciés és vallalkoz6i kompetencidak: A vizualis kultira tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és vallalkozoi kompetenciak
fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ
otletek, 1j megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony
dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul
projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan egytittmiikodéseket is, amelyekre a
munka vilagaban is sziiksége lehet.

Miivészetek tantargy a Lovassy Laszl6 Gimnaziumban

A Lovassy Laszl6 Gimnaziumban a Miuvészetek tantargy (kotelezd) heti 2 ora/évfolyam
orakeretének megosztasa a kovetkezo:

11. évfolyam:
1 6ra MOZGOKEPKULTURA ES MEDIAISMERET

1 6ra  ENEK-ZENE VAGY VIZUALIS KULTURA
(osztalyonként érdeklddési kornek megfeleld csoportbontasban)

A tanulok értékelése

11. évfolyam:
A gyakorlatorientalt munkaban az értékelés nem a szobeli feleletekre helyezi a hangsulyt,

hanem a didkok altal 1étrehozott gytijtémunkara, kutatasra és alkotd6 munkara.
1. csoportmunka — vizualis problémak egymast segité megoldasa
2. egyéni munka — gylijtémunka, feladatok szamitogépes megoldasa, alkotas
3. versenyeken val6 szereplés — teriileti és orszagos versenyeken.

Egy-egy tanitasi, tanuldsi szakasz végén fél évkor, év végén mindsitd értékelés torténik,

mely jelzi a tudas (ismeret, készség, képesség) szintjét.

A tanulok alabbi otthoni munkait értékeljiik havonta legalabb egy érdemjeggyel:

e az orai vazlat kidolgozasa;

e konyvtari kutatomunka;

e felsdbb évfolyamon tobb héten at végzett 6nallo alkotés.

Az értékeléskor figyelembe vessziik a tanuld adottsagat, szorgalmat.

Az értékelés szempontjai:

e egyértelmi és pontos vizudlis ill. szobeli megjelenités;

e amegfigyelés és a megjelenités mélysége.



A tovabbhaladashoz sziikséges, hogy minden ellenérzott munka minimum 50 %-0s
befejezettségi szinten legyen. A szdbeli megnyilvanulasnal kideriiljon, hogy a tanuld az
alapvetd fogalmakat, 6sszefliggéseket ismeri.

A jeles szint eléréséhez sziikséges, hogy az ellenérzott munkak nagyobb részénél az orai
anyagot a tanul6 alkotd6 mdodon tudja hasznélni

A tantargyi eredmények értékelése a hagyomanyos 5 fokozatu skélan torténik.

A tankonyvek Kivalasztasanak elvei

11. évfolyam:
Egyénileg nem vésarolnak tankonyvet a didkok.

A szemléltetést a gyakorlatorientalt munkakhoz igazitjuk.

Az iskola konyvtardba sikeriilt j6 mindségli szakkonyveket beszerezni, tandrok, didkok
hasznalhatjak ezeket. Rendkiviil gazdag szemléltetd anyag gylilt 0ssze az évtizedek alatt a
médiatarunkban. VHS, illetve video és fotd gylijteményiink tobbszordsen lefedi a tanitott anyag
képigényét. Ezekhez a didkok is hozzaférhetnek.

A tantargyi oraszamok

9. évf. | 10. évf. | 11. évf. | 12. évf.
Mivészetek Vizualis kultara - - 1 6ra -

A pedagogiai program értelmében 11. évfolyamon azok tanuljdk ezt a tantargyat, akik a
,,muvészetek ének-zene” és a ,,muvészetek vizualis kultara” koziil ez utdbbit valasztottak.
A témakorok és oraszamok meghatirozasa gy tortént, hogy ezt az intézményi
oktatasszervezési specialitast is figyelembe vettiik.



A helyi tanterv kerettantervi megfeleltethetosége

Jelen helyi tanterv az 5/2020. (1. 31.) Korm. rendelet alapjan modositott 110/2012. (VL. 4.)
Korm. rendelet szerint az Oktatasi Hivatal altal 2020. tavaszan publikalt kerettanterv alapjan
késziilt.

A LOVASSY LASZLO GIMNAZIUM SPECIALIS CELJAI

A kerettanterv kdvetelményeinek megfelelden az altalunk kidolgozott tanterv foglalkozik
népilink vizudlis kultirdjanak orokségeivel, a hagyomanyos népi kultura értékeivel, az otthon, a
szUlofold jellegzetességeivel, az eurdpai és az egyetemes kultira, a vizualis kultara értékeivel, a
kiilonb6z6 szokéasok (életmod, kultara, vallas), hagyomdnyok iranti nyitottsdg kialakuldsaval, a
kdrnyezet iranti pozitiv érzelmi viszonyulas létrehozasaval, a képi nyelv segitségével torténd ismeret-és
tapasztalatszerzéssel, informaciokozléssel, a megtapasztalva-latva-lerajzolva tanulassal, a cselekvéssel,
alkotassal valo képességfejlesztéssel, valamint az onismeret kialakitasaval, a képességek feltarasaval
eldsegitett helyes palyaorientacioval.

Tanterviink f6 torekvése a tantargyakra, miiveltségteriiletekre tagolt ismeretek, készségek,
képességek céliranyos 0sszevonasa, egységbe szervezése - a vilagot egységben ¢s Osszefiiggésben 1ato,
arrol egységben gondolkod6 vilagkép kialakitdsa, olyan szemlélet létrehozéasa, mely eldsegiti a
természet, a mesterséges kornyezet, a tirsadalom és a szellemi szféra harmonikus kapcsolatat.
Hozzajarul az értelmi, érzelmi, esztétikai, erkdlcsi neveléshez, sokrétiiségével biztositja az alapvetd
ismereteket, a raépités, a tovabblépés lehetdségét. Jatékos, felfedezd jellegii tevékenységrendszerével
fejleszti az 6ndllo ismeretszerzés, tanulds képességét, segiti az onmiivelés igényének kialakitasat.

11. évfolyam

Vizualis kultarabol az alkototevékenység gyakorlasa ebben a szakaszban is fontos szerepet kap,
amely egyrészt komplex, esetleges kutatomunkat igénylé feladatok megoldasaval lehet
hatékony, masrészt az ©nallo tanuléi utak bejarasaval a hatékony és 0Onallo tanulés
tdmogatasanak is megteremti a lehetOségét. Tovabbra is nagy hangsulyt kap a kritikai
gondolkodés, az ©nallé problémamegoldé gondolkodas, illetve a szocidlis érzékenység
fejlesztése, amely a felndtté valds folyamataban jo elOkészitése a hiteles tarsadalmi
beilleszkedésnek.

E szakaszban a vizudlis kultura részteriiletei koziil ismét a ,,Kifejezés, Képzomiivészet”
fejlesztési feladatai keriilnek eldtérbe, mig a ,,Vizudlis kommunikacié” és a ,,Targy- és
kornyezetkultura™ fejlesztési kovetelményeinek aranya a korabbihoz képest némileg csokken.
A tantargy kultirakozvetitd szerepe tovabbra is jelentds, rdadasul a sikeres érettségi vizsga
fontos kritériuma az 0sszegzd, felhasznalo jellegti tudas bizonyitasa, igy a miivészettorténeti €s
miivészetelméleti problémak, ismeretek 6sszegz0 jellegli rendszerezése kiemelt cél.

A gimnazium 11. évfolyaman a tanul6 felismeri, hogy a kiilonb6z0 vizudlis miivészetek
érzelmi, gondolati, erkdlcsi, esztétikai élmények, a tapasztalatszerzés forrasai. Tudatosul benne
a helyi, anemzeti, az eurdpai €s az egyetemes kulturalis 6rokség jelentdsége. Megérti az eurdpai
orszagok, nemzetek ¢és a kisebbségek kulturdlis sokféleségét, valamint az esztétikum
mindennapokban betoltott szerepét. Nyitott miialkotasok befogadasara, képes a vizudlis
események 6nallo feldolgozésara, életkoranak megfeleld szintli értelmezésére, ennek soran a
muvekben megjelenitett témak, élethelyzetek, motivumok, formai megoldasok kozotti
kapcsolodasi pontokat azonositani, tobbféle értelmezési kontextusban elhelyezni. A tanuld
képes alloképi, plasztikai, mozgoképi ¢€s intermedialis karakteri megjelenitésre. Képes
makettek, modellek konstrualasara, belsé terek kiilonb6z6 funkcidkra torténd oOnalld
atrendezésére. Hajlando kisérletezni Uj technikakkal, modszerekkel és anyagokkal. Képes a
média altal alkalmazott all6- és mozgdképi kifejezdeszkdzoket értelmezni, médiatartalmakat



hasznalni, megfeleld6 kommunikécids stratégiaval rendelkezik a nem kivénatos tartalmak
elharitdsara. Képes tovabba az épitett és természeti kornyezet éErtékelésére, kritikai
megitélésére. Nyitott és motivalt az IKT nyujtotta lehetdségek kihasznalasaban. Képes arra,
hogy sajat munkdjat targyilagosan értékelje, és sziikség esetén tanacsot, informaciot, timogatast
kérjen. Egyiittmiikddik tarsaival, igényli és képes a feladatmegoldast segitd informacidk
megosztasara. Problémamegoldé tevékenységét nagymértékben a fiiggetlenség, a kreativitas €s
az innovacio jellemzi.

A 11. évfolyam céljai

A mai tarsadalmi viszonyok kozott a ,kor” kovetelményei szerint elengedhetetlen a
modern képalkoto eljarasok tanitdsa. A fiatalokat dontden ilyen hatdsok érik, az alkotasok és
tervezések dontd része elektronikus, digitalis alkotas. Ahol ilyen képzés nem torténik, ott a
multban gondolkodnak. Iskolank célja a harmonikus személyiségfejlesztés. A mult eredményei
mellett a jovore készitjiik fel tanitvdnyainkat.

Feldolgozott témakorok és azok éraszamai

Oraszam 11. évf.
1 ora/hét
(36 ora)
Vizualis kommunikacio ,
. 12 6ra
A fotografikus kép nyelv
Vizualis kommunikacio 12 6ra
Mozgoképi kifejezeés
Vizualis kommunikacio
Ujabb médiumokkal vald 12 6ra
kisérletezés
Részletes fejlesztési célok és kovetelmények
Tematikai egység/ Vizualis kommunikacio Orakeret
Fejlesztési cél A fotografikus kép nyelve 12 ora

A vizualis kifejezés eszkozeinek felismerése €s hasznalata miielemzés

El6zetes tudas soran. A fényképezés képalkotd lehetdségeinek ismerete és megértése.

A vizudlis kifejezés eszkozeinek pontos értelmezése kortars miivészeti
A tematikai egység | alkotasok elemzd feldolgozasa soran. Vizuadlis esztétikai jellegii
nevelési-fejlesztési | értékitéletek megfogalmazasa elemzésekben, illetve érvényre juttatisa az

céljai alkot6 feladatokban. A fotografia miitipusainak, miifajainak ismerete és
elemzeése.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
— A fot6 mint a technikai képalkotas alapmédiuma fébb Mozgoképkultura és
sajatossagainak megismerése, megértése (pl. ,,feltard” médiaismeret: A
beszélgetések, elemzések Henri Cartier-Bresson, Robert Capa, fotografikus
André Kertész miiveir6l megadott szempontok alapjan). technikaval rogzitett




— A fotografikus latasmaéd, a médium sajatossagainak alkalmazésa
kreativ gyakorlatok sordn (pl. fekete-fehér és/vagy szines
fotosorozat készitése digitalis technikaval megadott téma alapjan,
mint ,,Egy nap az €életembdl”, vagy ,,A 1épcsd”™).

— Technikai kép és szoveg kiegészitd alkalmazasa komplex feladat

kapcsan (pl. fekete-fehér és/vagy szines fotografika készitése sajat

felvételek atalakitasaval — manualis vagy digitalis technikaval —,
majd a kép felhasznélasa sajat névjegykartya vagy fejléces
levélpapir, boriték tervezése soran), elsdsorban az alkalmazott
fotografia gyakorlati szerepének felismerése céljabol.

kép. Valosagabrazolas
¢s hitelesség.
Tomegtajékoztatas és
demokracia.

Magyar nyelv és
irodalom: A vizualis
kozlés verbalis és nem
verbalis elemei. A
nyelv, mint
jelrendszer. Irodalmi
emlékhelyek, alkotoi
¢életmiivek
fotddokumentumai.

Informatika: az
internetes
kozléstipusok tartalmi
megbizhatdsaga és
vizualis megjelenése.

Kulcsfogalmak/

Fotografia kettds természete: reprodukcié és manipulacié/"abrazolat",
reprezentacid, fotogenitas, fotoszerliség, ,,fotos latasmaod”,

fogalmak mifaj/miitipus/stilus a fotomiivészetben, arculatterv, tipografia,
(fotografika).
Tematikai egység/ Vizualis kommunikacio Orakeret
Fejlesztési cél Mozgoképi kifejezés 12 ora

Elozetes tudas

A technikai képalkotas lehetdségeinek ismerete €s megértése.
Mozgoképi kifejezoeszkozok vizudlis értelmezése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

irdnyitassal.

A mozgokép miitipusainak, a mozgdoképi kifejezés eszkozeinek
megértése ¢€s felhaszndlasa. Mozgdképi kozlés tervezése, megvaldsitasa

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

— A mozgoképi kifejezés fontos allomasainak megismerése,
Iényeges Osszefliggések megeértése (pl. a film létrejottének tanar
altal segitett, tanuloi feldolgozasa, adatgytijtés, illetve referatum
Osszeallitasa) a sajatos, mozgdképi nyelv megértése érdekében.

— A film audiovizualis kifejezési modszereinek megismerése
kreativ, kisérleti szemléletli gyakorlatokkal (pl. a ,,mozdulatlan
kép megmozdul”— fényjaték megvaldsitasa egyszerli megoldasok,
eszk0zok, technika alkalmazasaval, mint ,,szendvicsdia”,

Mozgoképkultura és
médiaismeret: Kultira
¢és tomegkultira. A
média funkcioi.
Nézettségnovelod
stratégiak. Sztarok. A
figyelemiranyitas, a
hangulatteremtés és az




diavetitok, lencsék, livegdarabok, szinezett foliak tobbszori
modositasokhoz, videokamera-, projektor- és szamitogép-
hasznalattal, illetve hang hozzarendelésével a mozgoképhez). A
figyelemiranyitas, a hangulatteremtés €s az audiovizualis
értelmezés legfontosabb eszkdzeinek tudatositasa.

A kockanként beallitott és felvett mozgokép alapsajatossagainak
megismerése kreativ gyakorlatok soran (pl. tirgymozgatasos
¢és/vagy pixillacios technikaval par perces film készitése megadott
témabol, miibal kiindulva — egy fotografia, fényképsorozat, vers,
novella, zene, hangmontazs, egy hangulatos koztér, vagy irasban
megadott téma, cim alapjan — hang, zene hozzarendelésével,
illetve készitésével a mozgoképhez) az animacids technika néhany
fontos lehetdségének feltarasa érdekében.

értelmezés
legfontosabb eszkozei.

Enek-zene: a zene
szerepe a médiaban és
a filmmuvészetben.

Drama és tanc:
Mozgésos
kommunikacio.
Metaforikus
kifejez6eszkdzok.
Jellemabrazolas.

Informatika: az
internetes
kozléstipusok tartalmi
megbizhatdsaga €s
vizualis megjelenése.

Technikai képfajta; fénykép, mozi/film, vide6, fénymasolas, hologram,
pillanatkép/faziskép, vetités, a mozgokép sajatos (alap)eszkozei,

Kulcsfogalmak/
fogalmak

experimentalis miivészet, akcid, Bauhaus, absztrakt film, VJ-kulttra,
animacio, ,.kockazas”, targymozgatas, pixillacio, stoptriikk, térténet,
cselekmény, elbeszélés, kisérleti film, etlid, videoklip, (fényjaték),

(,,szendvicsdia”).

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacio

Az ujabb médiumokkal vald kisérletezés

Orakeret
12 ora

Elozetes tudas

Nem vizudlis természetii informéciok érzékletes, képi megfogalmazasa.
Bonyolultabb vizualis kommunikaciot szolgald megjelenések tervezése.
1d6- és térbeli valtozasok megjelenitése. A technikai képalkotas

lehetOségeinek ismerete és megértése.

A tematikai egység | A technikai médiumok (képalkotd) mddszereinek megismerése.

nevelési-fejlesztési
céljai

Komplex audiovizudlis kozlés tervezése. Kortars miivészeti alkotasok
elemzd feldolgozasa.
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Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Az egyik médiumbol a mésikba vald atkodolas egyszeribb Mozgoképkultura és

lehetdségeinek kiprobalasa kreativ gyakorlatok segitségével (pl.
,Vvizualis zen" létrehozasa kotta ,,atformalasaval” képpé,
valasztott szines technikaval) a medialis szemlélet kiterjesztése, a
kiilonb6zé médiumok kozaotti tartalmi, tizenetbeli 6sszefliggések
feltarasa céljabol.

A technikai képalkotas Gjabb, kisérleti megoldasainak
felismerése, alkalmazasa alkot6 gyakorlatok soran (pl.
fotoelektrografia készitése fénymasold vagy szkenner
hasznalataval, mozg6 targyak, illetve testrészletek masolasaval és
tovabbi elektronikus/digitalis modositasaval) a kortars szemlélet
erdsitése érdekében.

A nem lineéris alapi média-szovegforméak néhany forméjanak
megismerése, alkalmazasa kreativ felhasznalas révén (pl.
hipertextre épiil6é vagy hipermédia szemléleti miivek tervezése a
vilaghalora), a kevésbé bejaratott, asszociativ alapu
gondolkoddsmodok gyakorlésa és tudatositasa céljabol.

Az interaktivitds alapmtkodésének megismerése, feltarasa a
mozgoképi szovegben tervezési feladattal (pl. interaktivan,
tobbfele modon bejarhatd videofilm szinopszisanak és story-
boardjanak elkészitése), a kevésbé ismert, Gj medialis-miivészeti
technikdk megfigyelése, alkalmazasa érdekében.

médiaismeret: Nem
linearis szovegformak.
Internetes
szovegépitkezés,
halozati
kommunikacio,
internetes tartalmak,
online életforma.

Enek-zene: a zenei
mondanivaldé mas
miivészeti g kifejezési
eszkozeibe vald
atkodolasa.

Magyar nyelv és
irodalom: hipertext.

Informatika:
Multimédias
dokumentumok.
Viselkedési kultara az
online vilagban, a
hagyomanyostol
kiilonb6z6 médiumok
megjelenési formai. A
globalis informacids
tarsadalom.

Kulcsfogalmak/

halozati kommunikacio és mavészet, interaktivitas,
fogalmak

Intermédia, kisérleti milivészet, non-linearitas, hipertext, hipermédia,

multimédia/hipermédia, uj média és miivészet, hibrid média, (posztmédia),
(vizudlis zene), (elektrografia), (,,stop-motion” technika).
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