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A tanulok értékelése

A tanul6 mindsitését nagyobb részt az hatirozza meg, hogy képes-e a gyakorlatban megoldani a problémakat.
Természetesen a gyakorlati feladatok altalaban akkor oldhatok meg sikeresen, ha a didk az elméleti alapokkal is
rendelkezik. A gyakorlati teljesitmény tehat j6 feladatok Gsszeallitasa esetén eleve komplex jellegli, amelyet nagyobb
sullyal kell figyelembe venni.

A korabbi vizsgaid6szakok soran kitzott érettségi feladatok kivaléan alkalmasak arra, hogy az érettségi
kovetelményeket is jobban megértsék a tanulok. Ezért ezeket a feladatokat — amennyire csak lehet — hasznalni kell,
mind az 6rai gyakorlas soran, mind hézi feladatokként, mind pedig a szimonkérések alkalmaval.

A digitalis kultara tanitdsa soran altalinosan a kovetkez6 értékelési eljarasok alkalmazhatok:

e  FejlesztS értékelést els6sorban egy témakor tanitasa kézben kell végezni. Ennek a célja annak megallapitasa, hogy
a tanuld illetve a csoport elérte-e ismeretszintben, készségekben azt, amit a tervek szerint el kell érni az eredményes
tovabbhaladashoz. A digitalis kultdra tanitisa soran kilénds gonddal kell arra figyelni, hogy dicsérettel és jo
érdemijeggyel értékeljiik azokat, akik alkoté mddon, igényesen, a kételez6nél tobbet teljesitve végzik munkajukat!

o Osszegzd értékelést altaliban egy-egy tematikus egység lezarasakor indokolt alkalmazni. Ennek a célja az, hogy a
tanulé szamara jelezze, hogy mennyire volt képes megfelelni a koévetelményeknek, illetve mennyire sikeres az
informatikai ismeretek elsajatitisdban. Egyben ezek az érdemjegyek alkalmasak leginkabb az egyes tanuldk
egymashoz viszonyitott teljesitményének megitélésére is. Az Gsszegzd értékelést legalabb egy héttel megelézve a
szaktanarnak meg kell beszélnie a csoportjaval az értékelés id6pontjat és a felkésziilés teenddit.

Az 6sszegz6 értékelés érdemjegyét a tanuld év végi jegyének kialakitasakor altalaban ajanlott a t6bbinél nagyobb sullyal
figyelembe venni. Az 6sszegzé értékelések jegyeinek a szambavételi médjardl a szaktanarnak a tanuléikat minden tanév
elején a tantargyi kévetelmények megbeszélésekor tajékoztatni kell! Javasolt, hogy a tanar az Osszegz6 jegyek javitasara
biztositson lehet6séget.

Az elméleti tudas értékelésére ajanlott moédszerek:

o szbbeli felelet

e  irasbeli felelet, teszt

e  hazi dolgozat (pl. szakirodalmi anyaggytjtés valamely témahoz)
e 6nall6 felkészilés alapjan tartott tanuldi eléadas

A gyakorlati tudas értékelésére ajanlott moédszerek:

e szamitégéppel, meghatarozott alkalmazassal megoldandd, gyakran mintaval, feladatlappal definialt feladat (pl. egy
levél, egy korlevél, egy grafikon, egy adatbazis tabldinak definicidja stb.)

e  cgy operacids rendszer parancsainak hasznalatat igényl6 feladatsor, amelyet a tanéran kell elirt id6 alatt megoldani

e megadott témahoz informaciégytjtés informatikai eszk6zokkel (pl. informacidgyijtés az Internet-rél, a kényvtar
adatbazisabdl) tanéran vagy hazi feladat jelleggel

A tantargyi eredmények értékelése a hagyomanyos 5 fokozata skalan térténik.

A tankonyvek kivalasztasanak elvet

Az oktatds soran széleskorlien hasznalunk tandraink altal készitett segédleteket, amelyeket letlthetS fajlokban
(szOveges vagy bemutaté formatumban) minden tanulé rendelkezésére bocsatunk. A gyakorlati témakorék oktatasahoz
ugyancsak rendelkezésre allnak a tanarok altal készitett és Gsszegytjtott, adott tematikus egységhez tartozé muiveleteket
gyakoroltat6 feladatsorok elektronikus formaban. Ezek kiegészitik, illetve némely témanal pétoljak a tankSnyveket.
Mindazonaltal szitkség van olyan tankényvre, amely rendszerezve targyalja a szobeli érettségi elméleti tananyagat, illetve
segitséget nyujt a gyakorlati témak6rok tanuldsaban az alapveté muveletek bemutatdsaval.

A tankonyv kivalasztasanal az alabbi szempontokat vessziik figyelembe:
Az elméleti tananyagrészre vonatkozdan a tankinyy
e tematikajat és a szakmai szintjét illetGen illeszkedjen a kerettanterv és a kozépszint( szobeli érettségi tananyagahoz;

e tilnyomorészt id6tallé tényanyagot k6zoljon, megfeleléen kezelje az informatika gyorsan valtozo elemeit, példaul
a korszertinek szamit6 technikai adatokat.



e  mddszertani szempontbdl j6l strukturalt, tipografiailag jol szerkesztett legyen;
e akorosztalynak megfelel6 nyelvezetet és stilust hasznaljon;
e megfelel6 szakmai igénnyel targyalja az anyagot;

e  tamogassa az egyéni haladast és a differencialt oktatast.
A gyakorlati tananyagrészre vonatkozdan a tankinyy

e legyen gazdag tobbféle nehézségi szinti feladatban;

e nagyobb aranyban tartalmazzon kisebb tematikus egységhez illeszked$ feladatokat, a komplex feladatsorok sulya
kisebb legyen;

e Osztoénbzze a tovabbi 6nallé ismeretszerzést és szamitégépes munkat.

A helyi tanterv kerettantervi megfeleltethet6sége

Jelen helyi tanterv az 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelet alapjin médositott 110/2012. (V1. 4.) Korm. rendelet szerint az
Oktatasi Hivatal altal 2020. tavaszan publikalt kerettanterv alapjan készult.
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Informatikai alapfogalmak

A kommunikdcio

A kommunikacié altalanos modellje. Az informacid, adat fogalma és mértékegységei. Kommunikacié a
halézaton. A halézatok csoportositasa kiterjedés és hierarchia szerint. Az iskolai halézat vazlatos felépitése.
Az iskolai informatikai rendszer szolgaltatdsai és hasznélati rendje. A fel- hasznaléi azonositdk, jelszavak. A
bejelentkezés folyamata. Sajat e-mail cim.

Jeldtalakitds és kddolds
Szamrendszerek az informatikaban. Binaris szamabrazolas. Analog és digitalis jelek. Binaris kép és
szinkédolas. Binaris hangkodolds. Kép, mozgokép és hang digitalizalasa.

A szdmitigép felépitése

A Neumann-elvi szamitégépek. A (személyi) szamito- gép részei és jellemzbik: Kézponti feldolgozo egység,
memoria, buszrendszer, interfészek (illeszt6), haz, tap- egység, alaplap. Hordozhat6 eszk6z6k hardver
elemeinek rovid attekintése.

A perifériak tipusai, mikodési elviik és f6bb jellemz&ik: bemeneti eszkozok, kimeneti eszkozok,
bemeneti/kimeneti eszkozok, hattértarak. Az eszkozvélasztis szem- pontjai.



Operaciés rendszerek

Az operdcids rendszerek fajtdi, feladatai

Az operacios rendszer feladatai. Az operacids rendszerek csoportositasa a felhasznaloi feltletek valamint a
szimultan kiszolgalt felhasznalok és a futtatott programok szama szerint. Az operacios rendszer részei és az
egyes részek funkciéi. Mobil operacids rendszerek.

Ag operdcids rendszer fajlrendszere, fajlkezelés
Az operacids rendszer betoltédési folyamata és leallitasa (alvo és hibernalt allapot). Alkalmazasok inditasa,
valtas az alkalmazasok kézott.

Particiok, meghajtok, fajlok, mappdak (kényvtarak). A mappak és allomanyok jellemz6i. A nevekre vonatkozé
szabalyok. Helyi és halézati meghajték. Lemezkezel6 miveletek (formaézas, cimkézés, tulajdonsagok
megallapitasa).

Allomanyok tipusai, tarsitasi mechanizmus. Adatcsere az alkalmazasok kozott: vagolap. Mappa és fajlkezels
md- veletek: To6rolt allomanyok, konyvtarak visszaallitasa. Tartalomjegyzék listak kezelése.

Konyvtarak és fajlok keresése hattértarakon. Parancsikonok létrehozasa, hasznalata.

Segédprogramok és bedllitisok
Az operacids rendszer fontosabb segédprogramijai. Alkalmazasok telepitése és eltavolitisa pc és mobil
eszkoz esetében is. A felhasznal6i kdrnyezet fontosabb beallitdsai.

Allomany és mappa t6mérités

A témorités lényege, célja. Konyvtarak és allomanyok téméritése, tomoéritett allomanyok kibontasa.
Védekezés az adatvesztés ellen. Archivalas, biztonsagi mentések, RAID.

Digitalis kartevSk és védekezés ellentik

Virusok és egyéb szoftveres kartevék. Védekezés a szoftveres kartevSk ellen. Az adatvédelem és a
felhasznal6i magatartas.

Munka parancssoros kornyezetben

A parancsok felépitése. Alapvets fajl- és konyvtarkezel§ parancsok. Programok futtatisa. Egyszerd,
szekvencialis parancsallomanyok készitése.

Algoritmusok és adatszerkezetek

A programozasi feladatok megolddsanak elvei és modszerei
A programkészités lépései (attekintés). Az algoritmustervezés eszkozei: mondatszerd leirds. A
feladatmegoldas és a strukturalt programozas alapelvei. Feladatmegoldas pszeudokdddal.

Az algoritmusok alapvetd elemei
Az algoritmus fogalma. Adatok tarolasa a programban. Konstansok és valtozok. Az adattipus fogalma. A
logikai adattipus. Logikai miveletek. Osszetett adatszerkezetek: tdmbok

Elemi utasitasok és vezérlési szerkezetek
Ertékadas. /0 utasitasok. Szekvenciak. Eligazasok. Ismétlés ciklusokkal.
Bevezetés a programozasi nyelvekhez

A programozasi nyelv fogalma. A programozasi nyelvek csoportositisa. A program értelmezésének és
forditasanak kiilénbsége. A programfejlesztés {6 1épéseinek attekintése.



Egy magas szintl programozasi nyelv alapjai®

A program szerkezete és a nyelv szintaxisa: a nyelv abécéje, az azonositok, a foglalt szavak, a literalis és
szimbolikus konstansok, a blokkok, a vezérlési utasitisok, a valtozdk definidldsa, az I/O adatfolyamok
kezelése. A ,,beépitett” egész és valods tipusok, a logikai és a karakter tipus és a rajta értelmezett miveletek,
konyvtari fuggvények (véletlen értékek elGallitisa is). Az egy és két dimenzids tOmbok létrehozasa és
kezelése. A tipusos nyelvek sajatossagai: tipustévesztés, tipusellenérzés, tipusok kompatibilitasanak
legalapvet&bb szabalyai, tipusatalakitds . A program hibai: szintaktikai és szemantikai hibak illetve a forditas
és a futas idején felmeril$ hibdk.

A programozas technikéja

Az alkalmazott fejlesztékornyezetre vonatkozé alapismeretek: a programok létrehozdsa, mentése és
megnyitasa, program forditisa illetve futtatdsa, hibafeltirasi technikak, lépésenkénti nyomké&vetés. A
tesztelés alapvetd elvei. A fejleszt6kornyezet sugdjanak hasznalata. Kodolasi szabalyok.
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Algoritmusok és adatszerkezetek

Alprogramok tervezése
A felilrdl lefelé kifejtés (Top Down) és a lépésenkénti finomitas elve. Alprogramok hasznalata.

Eleni algoritmusok (programozisi tételek)
Osszegzés, eldontés, kivalasztds, maximum- ¢és minimumkivalasztds megszamlalds, linearis keresés,
kivalogatas. Alapvet6 halmazmuveletek megvaldsitasa. Szétvalogatas. Indexelt megszamolas.

Rendezések és keresések.

Rendezési algoritmusok: minimumkivalasztasos rendezés algoritmusa, buborékos, beillesztéses rendezések
elve. Rendezett sorozatok Gsszefuttatasa. Binaris keresés.

Programozasi nyelvek és modszerek

Szoveges fajlok alapveté miveletei (adatok olvasasa és irasa fajlba).

Mutaté adattipus és hasznalata. A memoria cimzése, cimaritmetika.

Sajat figgvények készitése és hasznalata. Az érték, hivatkozas és a cim szerinti paraméteratadas. Az
azonositok érvényességi kore (lathatosaga) és élettartama, a globalis és a lokalis valtoz6 fogalma.

“ A nyelv vélasztasa egy pillanatnyi helyzetet tiikroz. A munkakdzosség évrol-évre mérlegeli a véltoztatas
lehetdségét illetve sziikségességét.



Adatszerkezetek

Karakterkédolasi médszerek. A karakter adattipus. A szévegek taroldsa programokban. Szévegkezelési
muveletek és problémak: Osszeflzés, szOvegrész torlése, szoveg beszurasa illetve kimasoldsa egy masik
szbvegbe, mintakeresés. (Szovegek karaktertombként val6 feldolgozasa és a string objektum maveleti).
Szévegteldolgozasi feladatok. Adatok beolvasasa vegyes szerkezetd szévegfajlokbol.

A rekord (struktara) adatszerkezet fogalma, alkalmazasi tertiletei. Rekordokbdl képzett témbok.

A vektor osztaly és metddusai.

Rekurzio

A rekurzi6 fogalma, szerepe a programozasi problémak megoldasaban. A faktorialis és a Fibonacci fliiggvény
megvaldsitasa ciklussal és rekurzidval. A verem szerepe a rekurziéban. A rekurziv alprogramok altalanos
szerkezete. A rekurzié alkalmazasai. Fraktalok. QuickSort.

Szovegszerkesztés

Karakter és bekezdésformazas. Szimbolumok beszurasa. Felsorolds és szimozas. Tabuldtorok hasznalata,
tipusaik, kitSltés tabulatorokkal, aldirds hely készitése. Szegélyezés (egyéni szegélyezés is), mintazat
hasznalata.

Tablazatok készitése és jellemzé beallitasaik

Széveg, kép elhelyezése a dokumentumban. Inicidlé létrehozasa, jellemzsi. Abraszerkesztés a
dokumentumban.

Nagyobb tetjedelmd dokumentum szerkesztése. Szakasz fogalma, hasibok. Labjegyzet/végjegyzet.
Oldalbeallitisok (margd, tajolas, papirméret, oldalszegély, hattérszin). Eléfej, él6lab. Oldalszamozas.
Dokumentumok nyomtatasi beallitasai. Nyomtatas fajlba (pl. pdf).

Stilusok alkalmazasa. Uj stilus 1étrehozasa, médositasa. Tartalomjegyzék készitése.
Korlevél készités: A térzsdokumentum és az adattabla fogalmanak megismerése. Egyesitett dokumentum.

Személyes dokumentumok létrehozasa: 6néletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany. Sablonok
hasznalata.

Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa.

Informaciés tarsadalom, e-Vilag
A www szolgaltatds. Az URL fogalma. Tematikus és kulcsszavas informacio keresési stratégiak.

Online kommunikdci6 szabalyai, veszélyei, netikett. Az identitds problémai. Az online kéz6sségek szerepe,
mikodése. A fogyatékkal él6k online kommunikacidjat segité hardver- és szoftvereszk6zok.

E-szolgaltatasok: e-kereskedelem, tgyfélkapu, e-allampolgarsig, e-személyi igazolvany. Informacié
hitelesség ellendrzése: alhir, lanclevél, adatbiztonsag, digitalis alairas, digitalis tandsitvany.

Személyes adat védelmének fontosabb szabalyai, GDPR, szerz6i jog, szoftver licence tipusok és jellemzdik.
Ergonémia. Egészséges szamitogép hasznalat.

Adatbazis kezelés: kozérdekl adatbazisok

Kozérdekt adatbazisok elérése, adatok lekérdezése. Szirési feltételek megadasa. Hozzaférési jogosultsag
szerint adatlekérés, médositas, térlés. (menetrendek, e-napld, digitalis kényvtar...)

Bemutatokészités

A diak tervezésének alapjai, hattér és szoveges elemek: hattérszin és mintdzat megaddsa, szévegdoboz
elhelyezése és formazasa.



Képek és abrak a dian. Mtveletek képekkel, abrak készitése, tablazat, diagram beszurasa, pozicionalasa és
formazasa. A dia illetve a dia elemeinek mentése képként.

A bemutaté nézetei, diaminta és jegyzetek. Diaminta alkalmazasa. El6fej, él6lab. Diarendezd nézet: diak
masolasa, mozgatasa bemutaton belil és bemutatok kozott.

Bemutatok vetitése. Kirakati és él6s26 melletti bemutaté. Atttinés, didkon 1év6 elemek animaci6ja.

Mobiltechnolégiai ismeretek

Mobil eszk6z6k operaciés rendszereinek hasznalata. Mobil applikdciokat 6nallé telepitése, futtatasa,
eltavolitasa, az oktatast segité mobileszk&zdkre fejlesztett alkalmazasok hasznalata.

Megjegyzés: Ez a téma a tanmenetekben nem jelenik meg 6nallé 6raszammal, hanem beéptil mas témakhoz
pl.: operacids rendszerek, programozasi ismeretek, kbzérdek( adatbazisok. ..
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Programozasi nyelvek és modszerek, objektum orientalt programozas

Dinamikus tarkezelés. A sor és verem adatszerkezet fogalma. A soron értelmezett muiveletek. Lancolt
adatszerkezetek: pl. sor/verem megval6sitasa.

Objektum orientalt programozas: Az OOP alapelvel. Az osztily és az objektum fogalma. Osztalyok
hasznalata az. Metédus, mezd, konstruktor és destruktor. Az osztaly tagjainak lathatésaga. Oroklés és
tobbalakusag, virtudlis metédusok.

Haladé programozasi médszerek: kényvtari algoritmusok és konténerek

Konyvtari algoritmusok (pl. rendezés, minimum, maximum kivalasztasa, keresések, stb.). Konténerek.
Néhany konkrét konténer (pl. sor, verem) hasznalata.

Tablazatkezelés

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitisa, masolasa, formazasa, iranyitott beillesztés

Adatok bevitele kiillonb6z6 forrasokbdl (importalas egyéb fajlformatumd allomanyokbol)

Szam, széveg, logikai tipusok.

Tablazatok formazasa: karakter- és cellaformazas. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szamformatumok

Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése



Cellahivatkozasok hasznalata (relatfv, abszolut és vegyes hivatkozas). Tartomanyok elnevezése. Tartomany
nevével val6 hivatkozas.

Figevények hasznalata, paraméterezése

Statisztikai fuggvények (Atlag, Darab, Darab2, Darabiires, Darabteli, Min, Max, Médusz, Median, Nagy,
Kicsi, Sorszam, Szum, Kerekités), feltételtSl fiiged szamitasok (Es, Vagy, Nem, Ha, SzumHa, AtlagHa),
adatok keresése (Index, Hol.Van, Fkeres, Vkeres), matematikai, daitum- és id6-, szévegkezel6 fiiggvények.
Adatbazis-kezel6 figgvények (Ab.Atlag, Ab.Mez6, Ab.Min, Ab.max, Ab.sum, Ab.darab).

Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelGvel. Mas tantargyakban felmerilé problémak megoldasa a
tablazatkezel6 program segitségével

Tablazatok feltételes formazasa.

Diagram létrehozasa, szerkesztése (Diagramok és egyéb objektumok beszurasa. Diagramtipus kivalasztasa
(oszlop, sav, kor, vonal, tertlet, pont; halmozott diagramtipus hasznalata pl.: oszlopdiagramnal), feliratok,
racsok formazasa, jelmagyarazat stb. Szimbolum, kép, alakzat, szovegdoboz beszirasa a munkalapra.)

Adatok elemzése, csoportositdsa

Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlrés (auto, Iranyitott szirés — szlrési feltételek
kapcsolata, szlirés masik munkalapra, csak bizonyos oszlopok sziirése)

Nyomtatasi beallitasok, él6fej, él6lab. Nyomtatas pdf fajlba.
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A szamitégép-halézatok mikoédésének alapjai

Halézati alapfogalmak: csoportositasuk (méret, hierarchia szerint).Halozati eszk6zok jellemz&i: switch,
router, ap, modem. A fontosabb atviteli kézegek.

A halézati protokoll fogalma. Az Ethernet protokoll alapvets jellemzéi. A TCP/IP szerepe. Az internet
kialakulasa, szerkezete. Az IP cimzés és a DNS cimzés. A DNS szerverek szerepe. A TCP
nyugtarendszerének lényege és a portcimzés szerepe. A halézati csatolék TCP /IP konfiguraci6ja, a DHCP.

Halozati diagnosztikai eszk6zok: a ping és a tracert és ipconfig segédprogramok hasznalata.
A halézatok mikédésének szoftveres feltételei, a szerver operacios rendszerek jellemzai.

A felhasznalok azonositasa, jogosultsagok kezelése.



Egyenrangt hal6zatokon megosztasok hasznalata.
Elektronikus levelezés
Az elektronikus levelezés folyamata. Az e-mail cim szerkezete.

A kilénb6z6 levelezéprogramok kézos és néhany egyedi jellemzbje. Egy levelezéprogram hasznalatanak
ismerete. A levelezés hasznalatahoz sziikséges beallitasok ismerete. A levelezéssel kapcsolatos funkciok (iras,
fogadas, valasz, tovabbkiildés, torlés, mentés). A beérkezett levelek kezelése.

Az elektronikus levél felépitése, az egyes részek funkcidja. Allomanyok kezelése az elektronikus levelezésben
(csatolas, csatolt allomany mentése).

A levelezé programok tovabbi szolgaltatasai (levelezési cimek tarolasa, csoportositisa, visszajelzések).
Felhé alapu szolgiltatasok: felhé alapu adattirolas, fajl és mappakezelési miveletek. Dokumentum
létrehozasa, megosztasa, jogosultsagok. Egyéb felhé alapu szolgaltatisok: dokumentum, drlap készités.
Weblapszerkesztés, publikalas a vilaghalon

A HTML alapjai

A HTML dokumentumok szerkezete. Formazasi lehetségek. A dokumentum elemei: listdk, tablazatok,
képek, hivatkozasok. Az alkalmazhaté képformatumok. HTML dokumentum készitése forraskédban,
egyszeri szovegszerkesztével.

Weblap készitése webszerkesztvel. Weblapok publikalasa.
Stiluslapok alkalmazasa

A CSS alapjai, attekintés a stiluslapokkal t6rténé formazas lényegérdl. Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a
benne 1év§ stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz. Sajat stilus készitése és hasznalata. A stilusok
alkalmazdsanak kilénb6z6 médszerei. A dobozmodell hasznalatanak alapjai.

Szévegek, képek, fotéalbumok, hang- és videbanyagok, weblapok publikélasa tartalomkezel6 rendszerben.

Szamitégépes grafika, multimédias dokumentumok

Rasztergrafikus rajzoldprogram haszndlata.
Raszteres és vektorgrafikus dbrak és jellemz6ik. Elterjedt képformatumok. Szinrendszerek.

Egyszer abra elkészitése. Alakzatok méretezése, szinezése, atlatszosag, takaras, vagas, igazitas, elosztas,
rétegek, transzformacidk. Képek torzitdsa, szin, fényerd, kontraszt médositasa, retusalas.

I ektorgrafikus szerkesztd program
Alakzatok rajzolasa: rajzoléeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap. Vektorgrafikus abrakészités
algoritmikus tervezése.

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzformacidk:
elforgatas, titkr6zés, nyiras

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, csoportositas,
kettSzés, kldnozas. Halmazmiveletek alakzatokkal.

Gorbék, csomoépontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiveletek
Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja
Elemi muveletek 3D-s modellel

Hang és vided szerkesztés, multimédias dokumentumok
Elterjedt hang és vide6formatumok jellemzsik, rogzitésiik, szerkesztésik. Multimédias dokumentumok
létrehozasa.



Hardver ismeretek

A CPU mitkédésének alapjai: logikai algebra, kapuaramkorok, fél- és teljes Osszeadd. A processzorok
fejlédésének 6 iranyai. A mai processzorok fontosabb jellemzai.

A részegységek funkcidja és fontosabb jellemz6i (Haz, tapegység, alaplap, processzor és hitése,
memoériafoglalatok, perifériacsatlakozok, hattértarak és bekotéstk, perifériavezérlk, bévitési lehetéségek.),
tekintettel a laptop és a mobil szamitégépekre (tabla gép, okos telefon) is. A korszerl részegységek
(buszrendszerek) jellemz4i.

Szempontok szamitégép-konfiguracidk 6sszedllitisahoz kilonb6zG tipust feladatokra. A (személyi)
szamit6gép részeinek Osszekapcsolasa és tizembe helyezése.

Gréfok, fak

Grafokkal kapcsolatos fogalmak: pont, él, szomszédos pont, graf, iranyitott graf, hurok ¢, t6bbszords él,
elszigetelt pont, ut, kor, fa, Osszefiiged graf, 6sszefliged komponens, sulyozott graf.

Grafok abrazolasa: szomszédsagi matrix, szomszédsagi lista, éllista.
Grafok bejarasa: Mélységi bejaras rekurzidval. Szélességi bejaras. Bejarasokkal megoldhaté feladatok.

A binaris fa és a bindris keresGfa fogalma. Keresés és rendezés binaris faval.

Grafikus feliiletd programok készitése

Objektum orientdlt programozas MS Windows kérnyezetben. Alapfogalmak: eseményvezérelt rendszer,
alkalmazas ablak, vezérlék, API. A grafikus fejleszt6i kérnyezet hasznalata. Egyszert grafikus alkalmazasok
létrehozasa.

Szimulaciés programok készitése

Egyszert természettudomanyos szimuldcids problémak megoldasa. Sejtautomata modell megvaldsitasa
(csoportmunka).

12. évfolyam - 3 6ra/hét, 6sszesen 90 6ra
Oraszam tematikus egységenként

Témakor Oraszam
Adatbézis-kezelés 45
Algoritmusok,  programozasi — modszerek: 21
matematikai algoritmusok, Osszetett

algoritmusok a sorozatok feldolgozasara.

Alkalmazasok ismétlése 24

Osszesen 90

Adatbazis-kezelés

Adatmodellezés. Adatbazis-kezelési alapfogalmak. Adatbazis. Relaciés adatmodell. Tulajdonsag. tablazat,
kulcs, tablazatok kapcsolatai. Normalizalas. Indexelés. Relaciés miveletek: a lekérdezés miikodése.

Adatbazisok kezelése. Adattipusok. Adatbazis létrehozasa. Tablak és kapcsolatok 1étrehozasa. Karbantartasi
muveletek (adatbevitel, adatok modositasa, torlése). Tablak rendezése, rekordok keresése. Adatbazis
importalasa, exportalasa.

Kifejezések szerkesztése: konstansok, operatorok, mezdk, fliggvények. Valaszto lekérdezések és szamitott
mez6k. Cstcsérték meghatirozasa. Ismétl6dés tiltasa a kimeneten. Osszesité lekérdezések

10



Az SQL alapjai. Lekérdezések 1étrehozasa SQL nyelven. Adatbazis 1étrehozasa és térlése, tablak 1étrehozasa
és torlése, frissits és to1l6 lekérdezés készitése SQL nyelven.

Tablak illesztési médjai. Segédlekérdezések és allekérdezések.

A jelentés fogalma. Csoportositasok és Gsszesitd szamitasok a jelentésben.

Algoritmusok, programozasi médszerek

Matematikai algoritmusok. Példaul: primeldéntés és primkeresés, gyokkeresés, négyzetgyok vagy m értékének
szamitasa, legnagyobb k6z6s oszto, legkisebb k6zos tébbszoros.

Sorozatok feldolgozasa Gsszetett algoritmusokkal, alkalmazas érettségi feladatokban. Példaul: legnagyobb
futamhossz, adatok csoportositdsa k6z6s tulajdonsaguk alapjan, adatok el6fordulasi gyakorisaga.
Alkalmazasok ismétlése

Gyakortlati érettségi feladatok megolddsa a szévegszerkesztés, bemutatokészités, grafika, weblapszerkesztés,
tablazatkezelés témakorében.

Az alkalmazasok f6 jellemz8inek, funkcidinak attekintése (a szobeli érettségi kévetelményeinek
megfelelen).
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